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publico. Evidencia
habilidades sintesis,
analisis y comunicacién
oral y escrita.

PROYECTOS

Implica la identificacion de
una problematica o
necesidad y su respectiva
solucion que involucra otras
disciplinas o asignaturas.
Evidencia habilidades de
planificacion, analisis y
aplicacion practica en
ejecuciones de planes de
accion.

LABORATORIO

Implica ejecuciones
préacticas en un entorno
determinado y bajo
condiciones definidas.
Evidencia habilidades de
analisis y creacion.

DEBATE

Implica una exposicioén oral en la
gue se contraponen dos puntos
de vista representados por dos o
mas estudiantes. Evidencia
habilidades argumentativas,
discursivas y de dominio
disciplinar y comunicacional.

EJECUCIONES
ARTISTICAS

Implica ejecuciones
practicas en un conjunto
de acciones bajo
condiciones y estructura
determinadas. Implica
habilidades motoras
CIENEGES
armonicamente.

PRODUCTOS
GRAFICOS

Implica una disposicién
organizada de contenido
Evidencia habilidades
organizacion, creacion y
adaptacion de contenido.

ENSAYOS/INFORMES/
ARTICULOS

Implica una produccion
escrita con fuerte
componente conceptual
como eje central. Evidencia
habilidades argumentativas,
de recopilacion y seleccion
de informacién en una
estructura definida.

INVESTIGACION

Implica recopilacion de
informacion (empirica o
bibliografica) para indagar
en una realidad o estado
del arte. Evidencia
numerosas habilidades
complejas de aplicacion,
analisis, sintesis y
evaluacion e
interpretacion.

ANALISIS
DE CASO

Implica un analisis de un
caso real o ficticio
atingente a la especialidad
y similar a la realidad.
Evidencia habilidades de
andlisis de informacién y
aplicacion.

ABP

Implica el disefio de un
proyecto multidisciplinario
que busca aportar a la
comunidad (que puede o
no ser implementado) y
evidencia habilidades
complejas.
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SIMULACIONES

Implica participacion en
situaciones ficticias.
Evidencia habilidades para
la toma de decisiones en
contextos situados.

PORTAFOLIO

Implica un compilado
(fisico o digital) de
productos que evidencian
las habilidades, tareas y/o
actividades desarrolladas
en un tiempo determinado.

yol{e

Implica espacios digitales
que se disponen en
plataformas educativas.
Evidencia habilidades
cognitivas y afectivas
como: argumentacion,
redaccion, reflexion y
respeto.

APRENDIZAJE
SERVICIO

Implica actividades de
vinculadas con el servicio
a la comunidad. Evidencia
habilidades afectivas,
comunicativas, valores, y
levantamiento de
informacion para la toma
de decisiones.

EJECUCIONES
MOTRICES

Implica un conjunto de
acciones musculares y
movimientos requeridos
para la ejecucion
determinada en una
actividad fisica. Evidencia
habilidades motoras.

COMPETENCIAS

TALLER

Implica actividades
practicas que se
desarrollan en condiciones
y espacios determinados.
Evidencia habilidades de
indagacion, trabajo en
equipo y elaboracion de
productos de diversa
naturaleza.

ANALISIS
BIBLIOGRAFICO

Implica el abordaje de un
texto o un conjunto de
ellos que implica
interpretacion, reflexion,
analisis y contraposicion
de informacion.

INVESTIGACION
BIBLIOGRAFICA
Implica indagacion
bibliografica. Evidencia
habilidades de revision,
interpretacion, seleccion y
comparacion de
antecedentes
documentales.

PRUEBA

Implica reactivos (abiertos
o cerrados) que puede
evaluar habilidades de
diversa complejidad. Su
alcance se acota a
habilidades basicas de
dominio cognitivo.



